LA. PRIMA RIVISTA GRATUITA DI VIDEDGIDCHI 


GAME 


WWW.GAMEPLAYER.it LUGLIO / RGOSTO 2010 




Delta! 


della sguadra 


L’ultima missione 


SINGULARITY 


THE RIVER OF TIME 
















I R IjX" 

SITO UFFICIALE 

www.gameplayer.it 

Autorizzazione Tribunale di Velletri 
Nr. 18/05 del 31 agosto 2005 

DIRETTORE RESPONSABILE 

Cesare Arietti 




CAPOREDATTORE 

Valerio Fusco 

REDAZIONE: 

Simone Giorgi, Riccardo Fusco, Claudio 
Fortuna, Leonardo D’Ottavi, Gianfrance- 
sco Verzola, Andrea Garroni, Simone Cec- 
carelli, Andrea Pautasso, Nada Shahin 



HANNO COLLABORATO: 

Mario Moschera, Federica Imbroglia, 
Daniele Casadei, Nina Delalic, Gianlu¬ 
ca Bonaccorso, Giulio Aterno, Lorenzo 
Muro, Ivan Girina, Riccardo Broggiato, 
Enrico Rossi, Christian Veicich, Thomas 
Pastorino, Samuele Panzeri, Claudio 
Gragnano, Federico Selmi, Andrea Erri¬ 
co, Angelo Bruno, Alberto Botta, Federi¬ 
co Mayr, Francesco Ursino, Luigi Ciotti, 
Alessio Pinna, Mattia Traverso, France¬ 
sco Merlin, Riccardo Primavera, Matteo 
Mangoni, Ruben Ferretti, Fabio Siino, 
Daniele Nottoli, Francesco D'Alicandro, 
Pierfrancesco Piccirilli, Emanuele Riz¬ 
zi, Federico Covitti, Mattia Giangrandi, 
Maurizio Napoletano, Daniele Carigi, Ni¬ 
colò Sartore, Alessandro Massi, Marco 
Macchitella, Giuseppe Cossalter, luliano 
Biagio, Gianmarco Panza, Igino Nar- 
dino, Alessandro Citro, Filippo Barba¬ 
scia, Vittorio Vignale, Miriana Lo Conte 


EDIZIONI PLAYER - SEDE LEGALE: 


Vicolo delle Grotte 18 


00040 - Rocca di Papa [ RM ] 

PER LA TUA PUBBLICITÀ’: 


E-Mail: commerciale @ edizioniplayer. it 


SI RINGRAZIA: Microsoft (Raffaele 
Gomiero), Ubisoft (Stefano Cetentano), 
Take 2 Interactive (Marco Giannatiem- 
po), Activision (Francesca Carotti), Le¬ 
ader (Stefano Petrullo), Sony (Tiziana 
Grasso, Bianca Savonarola), Electronic 
Arts (Federica Galgani), Flalifax (William 
Capriata), Nintendo (Francesca Pran- 
doni, Simona Portigliotti), Nokia (Mau¬ 
ro Monti), Vivendi (Alessandro Murò), 
Atari (Rosaria Fusco), DDE (Giovanna 
Cosentino), Koch Media (Tania Rossi) 

Tutti i Marchi riportati appartengono 
alle rispettive Case. Tutti i Diritti appar¬ 
tengono ai legittimi Proprietari. L'edi¬ 
tore si dichiara disponibile a regolare 
eventuali spettanze per immagini di cui 
non è stato possibile reperire la fonte. 





News 


Anteprime 



Monster Hunter 3 (Tri) 08 
Animai Crossing Wii 09 
Super Mario Galaxy 2 10 
The River Of Time 12 


PRGINR # 02 - GRMERLRYER.IT 



on il torrido arrivo di luglio, ci prepariamo ad _ 

affrontare una stagione di grandi cambiamenti: ^ 
| dalle console portatili che promettono di rivo- H 
luzionare fin da adesso il concetto di 3D nella vita di ogni 
giorno, all’arrivo di nuove piattaforme (iPad in primis) pen- V, 
sate per sviluppare ulteriormente l’uso abituale di PC e tee- ’ 
nologia. Noi come sempre continueremo a raccontare quello 
che accade dalla prima linea... e nel frattempo, buona lettura! 
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METROID TDRNR R SETTEMBRE 


etroid: Other M è previsto per il 
3 settembre in Europa. A differen¬ 
za dei capitoli precedenti, saranno 
introdotti una serie di attacchi melee, ma sarà 
anche possibile attivare una Difesa Sensoriale 
e ripristinare la salute di Samus posizionando 
verticalmente il telecomando Wii e tenendo pre¬ 


muto il pulsante A. Ma la vera notizia è che il gio¬ 
co rivelerà per la prima volta la storia di Samus. 
Scopriremo i suoi difetti, le sue debolezze ed 
infine la ragione stessa che la spinge ad essere 
una cacciatrice di taglie. Elementi che rendono 
fin da adesso questo gioco un’esperienza cine¬ 
matografica senza precedenti nell’intera serie... 


ealTime Worlds attraverso Dave 
Jones, ha dichiarato durante 
un’intervista che per il momento 
l'MMO All Points Bulletin, arrivato nei ne¬ 
gozi proprio qualche giorno fa per PC, non 
verrà pubblicato per il momento su console. 
Per motivare questa decisione è stato detto 


che si sta aspettando di trovare il publisher 
adatto. Ricordiamo che qualche tempo fa era 
stato rivelato che All Points Bulletin sarebbe 
arrivato oltre che su computer anche su Xbox 
360, ma a quanto pare bisognerà attendere. 
Speriamo che per il prossimo Natale si riusci¬ 
ranno ad avere annunci sul possibile porting... 


CHPITDLD 


□ I 5RMU5 RRRN 


IN EURDPR 


RERL TIME WDRLD5 


NON RRRIVRRE 


H (ZflLISR 


PRGINR OH- - ERMEPLRYER.IT 




opo Sonic Colours, ecco arrivare le prime immagini di Sonic Free 
Riders, in cui potremo cimentarci con i più importanti personaggi della 
serie Sonic in acrobatiche gare di skate. Come già svelato in precedenza 
questa esclusiva Xbox 360 supporterà completamente il rivoluzionario sistema di 
controllo Kinect, grazie al quale potremo utilizzare il nostro corpo per muovere i 
personaggi. Attendiamo la data di uscita, prevista per fine anno, per poterlo provare. 




XBDX SENZR FINRL FHNTRSY? 


n ln seguito a vari rumors 
che volevano Final Fantasy 
XIV Online sviluppato anche 



su Xbox 360 oltre che su Playstation 

3 e PC, ha risposto il produttore del 
gioco, Hiromichi Tanaka, dichiaran¬ 
do che gli sviluppatori non stanno at¬ 
tualmente lavorando su una versione 
del gioco per la console Microsoft. 
Ricordiamo che questo attesissimo 
MMORPG on-line dovrebbe essere 
disponibile entro la fine del 2010, ma 
non esiste ancora una data precisa. 




o scorso 8 luglio è stato rilasciato White Knight Chronicles 2. Gli ottimi 
sviluppatori di Level-5 hanno rilasciato una carrellata di nuove immagini 
per questo atteso RPG, seguito di un controverso primo capitolo. La storia 
iniziata con il primo episodio troverà la sua conclusione con questo secondo capitolo 
ed eventuali nuovi titoli dedicati alla serie avranno una trama completamente nuova 
con personaggi diversi. Intanto restiamo in attesa di conoscere una data europea. 




FLRSH NEWS 


PS3 CAMBIA COLORE! 

Sony Japan ha annunciato l’arrivo di nuovi 

modelli (e colori) di PS3 Slim, che adotteranno 
un HDD più capiente, da 160 GB e da 320 GB. 


RAGE IN ARRIVO NEL 2011 

In attesa che arrivi nei negozi nel 2011, ID 
Software ha pubblicato nuove spettacolari im¬ 
magini di Rage, un misto tra FPS ed RPG. 


STARCRAFT II SARA'IN 3D 


Blizzard ha recentemente annunciato che 


Starcraft II, in arrivo nei negozi il prossimo 27 
luglio, supporterà la tecnologia 3D. Non male! 


GOLDENEYE... MA SU WII! 


Activision ha rilasciato nuove immagini di 
GoldeEye 007, FPS dedicato a James Bond e 

in esclusiva Wii. Torna il multiplayer perfetto? 


J 
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XBDX 3ED MB 


GERRS OF WRR 3 


quattro anni di distanza dal primo capitolo, siamo giunti al termine della tri¬ 
logia di Gears of War. Il cerchio delle avventure di Marcus Phoenix, Dominic 

e del resto della squadra Delta sta per chiudersi. Per questo nuovo episodio la 
modalità cooperativa è stata aggiornata, ed è passata da due fino a 4 giocatori. Potremo 
controllare Marcus, Dom, Jace e Anya. Sarà possibile scambiare armi e munizioni con 
ogni compagno, in modo da non restare mai a secco. Sul multiplayer i ragazzi di Epic non 

si sono ancora sbottonati, anche se hanno dichiarato 
che sarà possibile demolire le coperture presenti in 
ogni mappa, in modo da mutare radicalmente la fi¬ 
sionomia delle location. Tra meno di un anno saremo 
costretti a dire addio alla squadra Delta: sarà dura separarsi 
da loro, ma queste premesse preannunciano una chiusura 

col botto, che potreb¬ 
be definire una nuo¬ 
va pietra miliare nella 
storia dei videogames. 


ANTEPRIMA 

completa 


A cura di: 

Riccardo Primavera 


NUOVE ANTEPRIME SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 

ma * ■ 
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MULTI 


LUCR5RRT5 RZIDNE TBH 


XBDX 3BD 


EH 


FPB 


TBH 


NUOVE ANTEPRIME SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 






BULLET5TQRM 


ANTEPRIMA 

completa 


A cura di: 
Daniele Casadei 


THE FDRCE UNLEHBHED II 


ANTEPRIMA 

completa 


A cura di: 
Daniele Casadei 


a storia di Star Wars: The Force Unleashed II rivedrà come protagonista il nostro amato StarKiller, o meglio un suo clone... 
come mai un clone? Beh... l’unico consiglio che posso darvi è trovare il modo di giocare al primo capitolo e di capirlo da voi... an¬ 
che se forse ci siete già arrivati... Insomma il nostro clone di StarKiller si ritroverà 
nuovamente ad essere addestrato da Darth Vader, il quale vuole riprova¬ 
re a plasmarci come “arma definitiva”, ma qualcosa non va... A livel¬ 
lo tecnico Star Wars: The Force Unleashed II ripresenterà Ronin 
come motore, ovvero un potente mix di Euphoria, Havok e Digital 
Molecular Matter... L'incredibile qualità di LucasArts lascia ben 
sperare, quindi non ci resta che aspettare l’autunno per capire se 
potere della Forza potrà scatenarsi “veramente” un’altra volta... 


opo anni di FPS iper realistici, pieni di armi iper realistiche, le qua¬ 
li tutte iper tecnologiche... ecco che Bulletstorm ha deciso 
trasportarci nel mondo dei vecchi FPS Old Style. Il gioco sarà 

ambientato nel ventise¬ 
iesimo secolo e ci ve¬ 
drà vestire i panni di 
Grayson Hunt, un po¬ 
vero soldato rinnegato, 
perduto sul lussureg¬ 
giante pianeta Stygia, 
disseminato ovunque di 
insidie vegetali... A livello di 


i, le qua- ga 

o 
à 


gameplay Bulletstorm è un mix spa¬ 
ventoso di sparatorie al cardio¬ 
palma ed eventi da adrenali¬ 
na pura... ma con un intento 
completamente nuovo: 
ogni uccisione avrà un 
punteggio che varierà a 
seconda di come ucci¬ 
deremo i nostri sfortunati 
nemici. Rimanete su GAME 
per ulteriori aggiornamen¬ 
ti... sull’arrivo della tempesta! 
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R CRCCIR DI DINDSRURI 5U NINTENDO Wll! 


A cura di: Alessandro ‘RaoXi’ De Simone 


RECENSIONE 

completa 




□ onster Hunter 3 e un Action/RPG che ci catapulta in un mondo fantasy popolato 
da mostri simili a draghi e dinosauri che dovranno essere abbattuti su richiesta 
degli abitanti o solamente per fare risorse e materiale. Ogni mostro ucciso, infatti, fa 
ottenere dei punti al nostro eroe che potranno essere scambiati con risorse, utili 
<*'*per migliorare il villaggio dove siamo residenti, nonché punto di partenza 
per il commercio e per le missioni. I combattimenti sono basati su sempli- 
ci combo da ripetere più volte finché il nemico non cade a terra; c’è da 
1 evidenziare il fatto che non viene mostrata la salute dei nemici, e se da 
I una parte questo rende difficile capire quan- 
B do un mostro è allo stremo, — 

J dall’altra può indurre il gioca- • 

f tore ad annoiarsi per eliminare I 

i nemici più ostici. Si tratta però ■.a- 

di uno dei miglior titoli usciti per Wii: , ffWll 

gameplay adrenalinico, buona grafica, musiche epiche, 
una modalità multiplayer fino a 4 giocatori e tanti mostri ! 3k 
da uccidere... cosa volete di più? /-v s -ì 


SVILUPPO: CHPCOM / PUBLISHER: CHPCOM / GENERE: RPG - HZIONE / EIDLRTDRI: 1 - H 


IN ESCLUSIVA PER: 

Nintendo Wii 


COMMENTO 


COLLABORA 


Grafica 89 

+ Ambientazioni molto evocative! 
- Texture non sempre perfette... 


Sonoro 


Giocabihta 


+ Adrenalinico e vario! 

- Frustrante per i casual gamer! 


86 Longevità 93 


+ OST dallo stile epico! 

+ Buoni gli effetti nel complesso! 


+ Moltissime quest... 

+ ...e multiplayer per 4 giocatori! 


GLOBALE 


5ITD WEB 


MON5TER HUNTER 3 (TRI) 


RF.CPNSÌDNI 
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SVILUPPO: NINTENDO / PUBLISHER: NINTENDO / GENERE: 5IMULRZIONE / GIOOHTORI: 1 - 








ANIMAL 


SIISI 


L ET5 GO TO THE CITY 


a** 


BENVENUTI... NEL VILLRBBID! 




di: Miriana ‘Meredith’ Lo Conte 


uante volte saremmo voluti sfuggire alla 
routine giornaliera e raggiungere un posto 
| H tutto nostro, senza oppressioni, senza strade 
già delineate, senza percorsi già stabiliti e sentirci liberi 
di vivere la nostra vita in completa libertà? Preparate le 
valigie allora, un meraviglioso viaggio 
vi aspetta... Animai Crossing: 
S d Let’s go to thè city ha una 

|J , «y\ trama molto particolare: 
\ y\ non dovremo uccidere 

1 nessun mostro malva¬ 


gio, non dovremo sal¬ 
vare nessuna Peach 
in difficoltà, bensì... 
vivere. AC è un gioco 
semplicemente diver¬ 
so, capace di trascinarti di 
peso in una realtà alternativa, e 
di non lasciarti via d’uscita. È come un bel sogno, un 


sogno dalle tonalità color pastello. Sa di dolce, di 
malinconico, di pura follia. È questo che lo 
differenzia da tutti gli altri titoli a cui abbiate 
mai giocato. Si, perché passeggiare in giro 
per il villaggio, parlare con i simpatici anima¬ 
letti che gironzolano indisturbati, disegnare 
vestiti personalizzati e incontrare nuovi amici fa 
parte del gioco, e man mano che si va avanti è sempre 
più difficile abbandonare le proprie abitudini. Animai Crossing o lo si ama o 
lo si odia, ma attenti, se sceglierete di amarlo sarà difficile lasciarlo da parte. 




IN ESCLUSIVA PER: 

Nintendo Wii 


Grafica 


80 Giocabilità 80 


+ L’effetto cartoon è azzeccato! 
+ Inconfondibile stile Nintendo! 


- Inizialmente complesso... 
+ ...ma poi è accattivante! 


COMMENTA 

COLLRBORR 


Sonoro 95 Longevità 90 ) 



+ OST Travolgente! 

+ Bellissimo in ogni aspetto! 


+ Dura tanto... 

+ Tantissime cose... da vivere! 


5ITD WEB 
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REVIEWS 


SVILUPPO: RRDDN LHBB / PUBLISHER: DTP / GENERE: RPB / GIDCHTDRI: 


Il / 


DRAKEN5ANG: THE RIVER OF TIME 



n più acerrimi appassionati di RPG per computer sicuramente si 
ricorderanno del primo Drakensang, un discreto esponente del 
genere ma poco più. A ledere un’idea di fondo interessante, vi era 
una realizzazione tecnica che lasciava abbastanza a desiderare ed un improv¬ 
viso quanto brusco scemare del filone narrativo principale, che perdeva di con¬ 
sistenza a metà del gioco, nonostante le prime ore risultassero tutt’altro che 
noiose. Radon Labs aveva promesso che il seguito sarebbe stato modificato se¬ 
guendo le critiche costruttive espresse da stampa e pubblico... Andiamo dunque 
a scoprire come Radon Labs ha (quasi) reinventato questo The River of Time! 


Il gioco è a tutti gli effetti un prequel di 
Dark Eye. A prima vista è innegabile che 
sotto l’aspetto grafico gli sviluppatori si 
siano dati parecchio da fare: nonostante 
il motore grafico sia derivato dal prece¬ 
dente capitolo, non particolarmente cura¬ 
to, è innegabile che in River of Time sia 
decisamente migliore. Personaggi definiti e 
un ottima tavolozza di colori rendono l’am¬ 
biente di gioco molto colorato e piacevole: 
personalmente in alcuni sessioni 
di gioco lo stile visivo del gio¬ 
co mi ha richiamato molto / ,' 
quello visto nei due Over- ÀMmaJ-r-'ì 
lord di Codemasters. l' 1 


Il sistema di controllo dei personaggi è rimasto pressoché immu- 
tato, anche se il gameplaye nei combattimenti è stato rivisto alme- 
no in parte, concedendo al giocatore una maggiore immediatez¬ 
za nelle azioni, grazie ad una combinazione di mouse (soprattutto) , 

e di tastiera che ben si amalgama con le pretese degli RPG più blaso- j 

nati. Aspetto 
invece che fa stor- 
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cere non poco il naso è la telecamera 
di gioco, che più di una volta risulta 
ostica da rendere ottimale, specialmen¬ 
te durante i combattimenti. Nulla di 
insopportabile, ma non nascondia¬ 
mo il fatto che se questo aspetto fos¬ 
se stato ottimizzato al meglio, il gioco 
ne avrebbe sicuramente guadagnato. 


E’ migliore rispetto al suo prede¬ 
cessore? La risposta è sicuramente 
positiva, anche se dobbiamo am¬ 
mettere che, nonostante certi aspetti 
negativi, riteniamo che Drakensang 
thè River of Time potesse fare an¬ 
cora meglio. Ma come prequel, si ri¬ 
vela è un titolo perfettamente gioca- 
bile anche se non si conosce Dark 
Eye. In Italia, il gioco viene distribuito da 
FX Interactive, ad un prezzo piuttosto in¬ 
teressante ed accessibile (19,95 euro): il 
consiglio personale è di prenderlo senza 
troppe riserve, si tratta di un titolo molto 
buono in grado di far pas¬ 
sare memorabili ore 
RPG 


di sano 
ad ogni pas¬ 
sionato del genere. mPer i neofiti, The River 
of Time potrebbe rivelarsi un titolo davvero k 
azzeccato, che sa essere accessibile e dare I 
una discreta dose di sfida ed interesse anche ■ 
per coloro che del genere non sono particolar- ’ 
mente innamorati. Un titolo da avere insomma, 
che rappresenta senza dubbio una delle uscite 
RPG più interessanti di questa torrida estate su PC 


82 Giocabilità 75 


IN ESCLUSIVA PER 


+ Migliorata rispetto al passato... 
- ...ma la telecamera crea disagi! 


+ Gameplay rivisto... 

+ ...e aggiornato bene! 


Sonoro 


77 Longevità 84 


COMMENTO 


+ Temi musicali apprezzabili... 

- ...ma nulla di indimenticabile! 


+ Molto più longevo di Dark Eye! 
- Non tutti lo vorranno finire... 


5ITD WEB 
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stro compito, oltre a far crescere la città e far vivere in modo sano e tranquillo i cittadini sarà I 

anche quello di soddisfare i bisogni degli stessi. Tanti personaggi storici del film ci chiede- - I ^ 

ranno una mano per risolvere i compiti più impensabili. Viene da sorridere definendo TS3 —® e _ 

soltanto un tie-in, perché la cura pazzesca l 
'.. f ^ , 1 1 3 con la quale il team Avalanche, sviluppatore ~ 

JJ ff del gioco, ha messo su una giocabilità sempli- 

ce. vasta e divertente, porta il videogame ad un 
fi ** livello ben più alto. E anche sotto l'aspetto tecnico 

JfpmkSS*' non delude. Dal punto di vista grafico, le animazioni dei 

mjk |u personaggi risultano curate e naturali, strizzando l’occhio alle espressioni 

facciali spesso superlative. E' un titolo da acquistare: se siete un papà, pren- 
^ ■ ■ detelo per vostro figlio e giocateci nel tempo libero lontano 

dalle solite chiacchiere di vostra moglie. Se siete adolescenti, 


distanza di poco più di 10 anni dall’accoppiata -«ir 

film-videogame di Toy Story 2, torna il capolavo- u fch i . I 

ro Pixar su pellicola con Toy Story 3: la Grande IL jflE — [ 

* u 1 | y . 

Fuga. Woody, Buzz Lightyear e Jessie sono 

* / V- 

ormai ignorati da tempo da Al, ormai di- F- ^ 5 ^ 

ventato grande e con interessi diversi f 
che non siano quelli di giocare con i ~J _ 

Il pupazzi tanto amati da piccolo. I tre 

decidono di provare a far tornare la voglia ad Al di giocare con loro, cercan- 
I do di pararsi davanti a lui non appena possibile prima che parta per il col- 
’ m lege. Ci riusciranno? In realtà ci troviamo davanti a due videogame: la sto- 
■pW ryline, descritta in precedenza e contraddistinta da sei livelli, e il vero fulcro 
del gioco, la sezione del tavolo dei giochi di Al denominata Willy e gli amici 
del West. Questa sezione è una vera e propria modalità di gioco a sé stante: 

troveremo infatti un’intera città in cui vivere 


mare 


e portare ordine in qualità di sceriffo. Il no' 


SVILUPPO: RVHLRNCHE / PUBLISHER: DISNEY / GENERE HZIONE / GIOCHTORI: 1 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Angelo ‘Angelo89’ Bruno 


Grafica 


Giocabilità 90 


DISPONIBILE ANCHE PER: 

XBox 360, PC, Wii, DS, PSP, Mac 


+ Animazioni piacevoli! 
+ Buoni i tanti dettagli! 


+ Tante sfide, tanti compiti 
+ ...e tanto di tutto! 


Sonoro 80 


Longevità 90 


COMMENTO 


+ Doppiaggio ottimo... 

+ ...e soundtrack divertente! 


+ Il gioco è lungo... 

+ ...e non annoia presto! 


SITO WEB 
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aggeggio, attaccato al brac¬ 
cio del protagonista, avrà 
due principali funzioni: potrà 
infatti invecchiare o ringiova¬ 
nire gli oggetti e i nemici, op¬ 
pure comandare la gravità. 


Sul piano grafico e sonoro, 
così come per il plot narra¬ 
tivo, Singularity non offre nulla di eccezionale. Siamo davanti, come detto, 
la solita isola popolata di mostri e di tanto in tanto di nemici umani che ci 
si scaglieranno contro. Ottima invece la longevità, che seppur garantisca 
le solite 8 ore di gioco, vuoi per il comparto multiplayer, vuoi per la perso¬ 
nalizzazione del personaggio, ne garantisce globalmente almeno il doppio. 


ingularity, sviluppato da Raven, è la nuova scommessa di Ac- 
tivision che cerca di portare nel mercato un ennesimo FPS 

| ibrido che tenta disperatamente di staccarsi dal solito “spara 
spara” offrendo qualcosa di apparentemente originale e che invogli all’ac¬ 
quisto del prodotto. Ma iniziamo dalla storia: e chissà perché quando si 
parla di cattivi esperimenti e dominazione del mondo c’è sempre un russo 
di mezzo. Stavolta tutto si svolge per colpa di Stalin che per fronteggiare 
gli Stati Uniti, unici possessori dell’energia atomica, studia l’isola di Kator- 
ga-12 dove sembra esserci una potentissima sostanza chiamata E-99... 


Singularity merita indubbiamente una prova da tutti co¬ 
loro che sono alla ricerca di un FPS fuori dai canoni . 
del genere. Capace di variare nella sua giocabilità , 
alterna fasi concitate di fuoco a fasi più calme e W"* 
ragionate. Le idee ci sono e sono tante, e forse K 
si poteva direzionare ancora di più il gameplay 1 
verso quelle possibilità poco sfruttate nel mondo 
del videogame, piuttosto che renderli poco più 
di semplici elementi di contorno. Sicuramente da ™ 
raffinare e rendere meno banale è, invece, la trama, 
ormai piena di spunti vecchi e ricca dei soliti cliché a 

cui siamo abituati. Un se- _ 

guito di Singularity sarebbe /J 
dunque sicuramente gradi- A 

to, per poter vedere quanto 
davvero gli sviluppatori vo- pK 
levano offrire ai videogio¬ 
catori: qualcosa di nuovo *4 M 

o un semplice tentativo per 
assecondare il mercato? 


Nel 1955, un’esplosione getta l’isola nel 
caos: non si salva nessun essere vivente 
presente nell’isola, mentre le zone limi¬ 
trofe vengono infettate dalla misterio¬ 
sa sostanza. Un’organizzazione 
segreta, la Mir-12, scopre 
che la causa di tutto è Ét 
una torre, la Singolari- i|| 
tà, che provoca costan- Jfl 
ti mutazioni genetiche. H yf<| •/ 
Nate Renko, arrivato 
sull'isola per investigare 
55 anni dopo il disastro, 
tenta di fermare il caos con 
l’ausilio... di viaggi temporali! 


Dal punto di vista del gameplay, Singularity è molto diverso dal solito FPS, ma lo 
sarebbe stato ancora di più se le varianti introdotte nel comparto giocabilità fossero 
vere e proprie novità. Quegli elementi che vanno a modificare l’impianto sparatutto 
sono stati presi da altri titoli. Tutto ruota intorno alle bocche di fuoco, ovviamente, 
e a un congegno studiato dai russi, punto cardine anche della trama, ovvero il 

Congegno di Manipola- 
zione Temporale. Questo 


SVILUPPO: RHVEN / PUBLISHER: HCTIVISION / GENERE: FPS / GIOCHTORI: 1 


SINGULARITY 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Angelo ‘Angelo89’ Bruno 


65 Giocabilità 80 


DISPONIBILE ANCHE PER 

PC, Playstation 3 


+ Gradevole... 

- ...ma decisamente superata! 


+ Buone idee... 

- ...ma da sfruttare meglio! 


Sonoro 


77 Longevità 75 


COMMENTO 


+ Doppiaggio italiano notevole... 
- ...il resto però non si distingue! 


+ In single è più che sufficiente! 
+ Buono in multiplayer! 
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Ri VIEWS SVILUPPO: CRHNBERRY / PUBLISHER: HOV. / GENERE: HVVENTURH / GIOCHTORI: 1 

BLACK MIRROR E 

jnSHH I II 4UU r - 

IL CH5TELLD PIÙ TEMUTO □ FIGLI HV VENTURI ERI CON IL MOUSE! , 


compieta A cura di: Angelo ‘Angelo89’ Bruno 


..-.ialina* _ 

/'!■■■ \m 

ni if-iB 


iamo nel 1969, uno scosso Samuel Gordon rifiu¬ 
ta un dialogo con sua moglie e, spintonandola, 

fa cadere una lanterna, bruciando l'intera stanza. 

Non è sicuramente un inizio felice, e non lo 
sarà neanche 24 anni dopo. 1993, Dar- 
ren Michaels, studente di fisica in va¬ 
canza nel Maine, più precisamente a 
Biddeford, per far visita a sua madre 

per racimolare qualcosa, decide su consiglio della stessa di lavorare per il 
fotografo del paese. Dopo aver fatto la conoscenza di una bella ragazza, 
Angelina, si renderà conto di essere perennemente seguito da uno strano 
tizio dall’accento britannico e con la tipica faccia del cattivo. Darren deciderà 
così di vederci più chiaro, ma durante le sue scoperte viene messo davanti 
a dure verità e tragedie che gli cambieranno non solo la tranquilla permanenza 

a Biddeford ma l’intera vita. Dal punto di 
vista del gameplay, Black Mirror 2 si pre- 
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senta come un’avventura solida basata sui canoni del genere: ogni location conterrà diversi 
elementi interattivi che potranno essere presi, utilzzati con altri elementi dell’inventario o 
semplicemente osservati e descritti. Dialogare con i personaggi si rivelerà fondamentale, 

poiché oltre a sbloccare determinati avveni¬ 


menti per proseguire la storia, avremo nuo¬ 
ve informazioni utili alla causa di Darren. Per 
mantenere il gioco stilisticamente simile al pre¬ 
decessore, in BM2 è stato utilizzato nuovamente 
un motore grafico per riprodurre il sistema in 2.5d che 
caratterizza tantissime avventure. Purtroppo però, se gli sfondi risultano ben 
caratterizzati e definiti, i modelli poligonali non lo sono altrettanto. Ma la lon¬ 
gevità è buona: il gioco è diviso in sei capitoli, e ognuno di que¬ 
sti porterà via almeno un’ora. Un titolo che nessun amante del 
genere dovreb¬ 
be farsi scappa¬ 
re, e lo consiglio 
anche a chi non 
ama le avventure 
grafiche: merita 
davvero di es¬ 
sere provato! 


IN ESCLUSIVA PER: 

Grafica 

70 

Giocabilità 75 

i PC 

+ Ottime location... 


+ Stile consolidato... 


COMMENTR 

COLLRBORR 


+ ...e sufficienti modelli poligonali! + ...che non delude mai! 

Sonoro 80 Longevità 70 

- Non è tradotto in italiano... + Resterete incollati allo schermo! 

+ ...ma il parlato inglese è ottimo! - Sette ore non sono tantissime... 


_ 

GLOBALE 

80 
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Publisher: FX Interactive / Genere: Strategia / Giocatori: 1 - ? 

LE CROCIATE 


e Crociate è un videogame apprezzabile, in particolare per gli 

amanti del genere. Si sviluppa su binari piuttosto classici delio 
strategico e riesce difficile da consigliarlo ad un principiante del 
genere, soprattutto per la curva di difficoltà crescente. Nonostante ciò, il tito¬ 
lo non risulta frustrante nel complesso ed 
aumenta di molto la sua longevità trami¬ 
te le partite multi giocatore sia su lan che 
Online. A fronte di un prezzo davvero mol¬ 
to ridotto, (9,95 euro), è vivamente consi¬ 
gliato ai fan di questa tipologia di giochi! 







Publisher: Activision / Genere: Azione / Giocatori: 1 - ? 

TRANSFORMERS: WAR FOR CYBERTRON 


GLOBALE ► ► 

Autorobot, ritiratevi! 


ransformers: War for Cybertron, pre¬ 
senta alti e bassi; buona la re¬ 
alizzazione dei protagonisti e 
degli effetti di luce, ma da rivedere gli 
ambienti e le texture. li comparto au¬ 
dio si attesta su livelli discreti, ma senza 
strafare. Resta un acquisto da ponde¬ 
rare solo nel caso siate fautori del gioco 
Online o della serie, al contrario vi consi¬ 
gliamo di aspettare qualcosa di più allettante. 


Publisher: SONY / Genere: Guida / Giocatori: 1-12 

MODNATION RACERS 


scito in un periodo florido per i giochi di guida arcade, insieme a 
titoli come Split Second e Blur, Modnation Racer si ritaglia però un 
posto tutto suo nel panorama del genere, regalando ad un “semplice” 
gioco di Kart spessore e profondità. L’editor di gioco portato qui a livelli mai visti 

dona ulteriore linfa al titolo e crea il potenziale 
per la nascita di una community molto ricca. 
Forse il trono di Mario non è ancora caduto, 
certo è che finalmente anche gli utenti non 
Nintendo hanno dalla loro un eccezionale 
gioco di guida con cui divertirsi in compagnia. 




GLOBALE ► ► 

Che Kart di gioco! 




P€R LA TUA PUBBLICITÀ* 

in puesTO spazio 
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rison Break: The Conspiracy si distacca per qualità dell’ offerta ludica, dalla me- w * 

diocrità e scarsezza dei Tie In della precedente generazione pur non essendo propria- 
I mente il capolavoro che farebbe la gioia di ogni giocatore che si rispetti. Il gioco è un i - ] 

adventure in terza persona dalla marcata componente stealth in cui una ragionata azione celata nell’ ombra 
pagherà molto di più di un approccio alla partita a testa alta e senza premeditazione. Giocando nei panni di 

un detenuto, infatti, ci troveremo a dover agire di nascosto per non attirare I’attenzione di guardie, tecnici e v : 

telecamere pena l’immediato Game Over. Il comparto tecnico purtroppo, soffre di alti e bassi, ma è la longe- 

va) vità la pecca più grande del titolo: oltre alla campagna principale (6 ore di gio- 
I Jl'l co) non ci sarà proprio null'altro da fare data la totale assenza di collezionabili e 
la scarsa attrattiva nonché durata delle sottomissioni di combattimento. Il titolo 

V "1 S ' P resenta come un 9 ioco dal gameplay 

t. v ^ solido e divertente favorito da un level de- l ; -JB 

^ j! À ■ j\ - > iipieduzione fedele delle at- 

A A • .0-4 ' F iì iosIc-it della serie TV. Peccato pei alami ‘ 

la godibihta j V *“* Il kfl 

I ^ complessiva, minano I’impatto visivo del 

^Si I 


PRISON BREAK: THE CONSPIRACY 


A cura di: Xagerhate 
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/HARDWARE 

OOO 

/FUTURE.TECH/ 

PERIFERICHE / E5PRN5IONI / PLUG-IN 

PCSELF.COM 

HWOADOET.COM 



Pieno supporto alle DirectX 11 per effetti grafici fluidi ad alta risoluzione! 


ooo 



ARTICOLO 

completo 


D n concomitanza al lancio da parte 
di NVIDIA della nuova GPU GeForce 
GTX460, ASUS è già pronta sul mer¬ 
cato con una completa linea di sche¬ 
de video basate su questo potente motore 
grafico, in grado di regalare incredibili perfor¬ 
mance durante il gaming e le operazioni di 
overclock. Dotate di alcune esclusive tecno¬ 
logie proprietarie, quali DirectCU e Voltage 
Tweak, le proposte firmate ASUS garantisco¬ 
no performance ben oltre quelle offerte dalle 


schede “reference”. I modelli TOP regalano 
in overclocking eccellenti punteggi ai bench- 
mark e straordinarie esperienze durante il 
gaming, con prestazioni complessive senza 
precedenti. Le nuove soluzioni di casa ASUS 
offrono il supporto nativo alle DirectX 11 , per 
effetti grafici fluidi anche ad alta risoluzione, 
e sono compatibili con la tecnologia NVIDIA 
3D Vision Surround per vivere esperienze di 
gioco in 3D ancora più realistiche. 

■ A cura di Carlo Panceri - Centerzone.it 






WIN 7 E’ OPEN! 


EBAY CRESCE ANCORA... SU IPAD! 


ARTICOLO 

completo 


ARTICOLO 

completo 


Due nuove applicazioni per utenti e venditori! 

ooo 


Bay ha annunciato due nuove appli¬ 
cazioni per Apple iPad. Si trat¬ 
ta di eBay Selling ed eBay 
per iPad. eBay Selling 

è ora disponibile in Germania e 
nel Regno Unito, l’applicazione 
per iPad è attualmente tradotta 
in francese, italiano, tedesco e 
spagnolo e disponibile attraverso 
iTunes. eBay Selling è la prima ap¬ 


plicazione di questo genere a integra¬ 
re la tecnologia RedLaser per 
la scansione dei codici a 
barre. I venditori pos¬ 
sono creare inserzioni 
con la semplice scan¬ 
sione del codice a barre 
dell’oggetto. eBay per iPad 
permette invece di navigare con facili¬ 
tà attraverso oltre 200 milioni di inserzioni. 


Rilasciata la versione SPI 

— V - ooo 


M icrosoft ha rilasciato la prima 
beta pubblica di Windows 7 SPI, 
il primo Service Pack per l’ultima release 
del sistema operativo più conosciuto del 
mondo. Per l’occasione, Microsoft 
ha introdotto alcun miglioramenti 
inerenti il collegamento in rete 
tra PC dotati di Windows 7, 
ottimizzazione nella visualizza¬ 
zione dei documenti XPS, sup¬ 
porto per le connessioni HDMI, 
etc... Per scaricarla è sufficiente 
visitare il sito ufficia¬ 
le di casa Microsoft. 
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UN NUOVO LCD PER BENQ 



Si chiama G2025HDA e garantisce immagini dal dettaglio elevato.. 




ooo 



ARTICOLO 

completo 


amplia la gamma dei monitor Serie 

G con il nuovo modello 20” Widescre- 
en G2025HDA. Questo monitor LCD, 
con risoluzione 1600x900, è dotato di 
un Rapporto di Contrasto Dinamico 40,000:1 
DCR; il tempo di risposta è di soli 5ms e pre¬ 
senta la tecnologia brevettata BenQ Senseye 
e Photolmaging. Il Contrasto Dinamico e la 
luminosità 200 nit offrono immagini dai det¬ 
tagli splendidi e dall’elevata nitidezza anche 


in scene scure e complesse sia di film che di 
videogiochi grazie al display da 16,7 milioni di 
colori. In aggiunta a queste caratteristiche, il 
tempo di risposta di 5 millisecondi, assicura 
immagini perfette senza il rischio di avere effet¬ 
ti sfocati o fastidiosi artefatti sullo schermo. Le 
dimensioni esterne G2025HDA sono di 476,8 x 
356,6 x 164,9 millimetri con un peso di 3,9 chi¬ 
logrammi. Ottimo per ogni tipo di esigenza. 

■ A cura dello Staff di PCSelf.com 








9 

hwGadget 


UIPHONE4 ARRIVA IN ITALIA IL 28 LUGLIO! 


ARTICOLO 

completo 


Confermata la data di uscita del nuovo melefonino, supportato 


stata da poco ufficializzata la data di 
uscita di iPhone 4 in Italia: 28 Lu¬ 
glio grazie all’operatore Tim 
Al massimo il colosso te¬ 
lefonico ha fatto sapere che sarà 
slittata al 29 dello stesso mese, 
ma un giorno in più fa poca dif¬ 
ferenza. C’è da capire quindi solo 
una cosa: quali saranno i prezzi? 
vari gestori lanceranno qualche offerta 


interessante? Infatti sia Vodafone che Tre Italia 
hanno confermato la propria presenza tra 
quelle compagnie telefoniche che in¬ 
tendono commercializzare il nuovo 
melafonino. L’attesa per la data 
prefissata è molto calda, tutti non 
vedono l’ora di avere in mano il 
nuovo device e di scoprirne tutte 
le qualità e i possibili difetti... 

■ Michele Ferrara 


r ouTube Akuhm KapTbi rioroAa 


da Tim 

ooo 


GRMEPLRYER.IT - PRGINR # 21 














































































































LlFtMJ El^l£L^^ilF2M£) J =jITJ ElFlùiS! 





WWW. R RE M KR.NET 


pgmkr.net è lo spazio ideale per avvicinarsi al 
89 R popolare software sviluppato da Ascii, creato per 
fiT & sviluppare veri e propri RPG interamente giocabili. 

Questa community ospita, oltre ad una lunga serie di risorse, 
|^\ anche una rivista sfogliabile con tanto di guide. Da non perdere! 




www.touration.com 


I I 


www.onepageartist.com 


■ ■ 


wallpapers.x3studios.com 


Touration, fornisce una appli¬ 
cazione Web utile a tutti i Web- 
master che hanno la necessità 
di guidare gli utenti nella navi¬ 
gazione delle proprie pagine. 
Previa registrazione di un ac- 
count, è possibile realizzare dei 
veri e propri tour guidati diretta- 
mente dal browser senza dover 
scaricare nessun software.il ser¬ 
vizio appare molto interessante. 


Onepageartist.com è un sito 

dove gli appassionati di musi¬ 
ca potranno reperire le biogra¬ 
fie ed alcune immagini di tutti 
gli artisti e band contempora¬ 
nei o del passato, italiani o in¬ 
ternazionali. Basta indicare il 
nome del cantante o del grup¬ 
po di interesse per ottenere in 
poco tempo le informazioni 
del caso. E’ in lingua inglese. 




Wallpapers X3studios è una 
bella applicazione gratuita per 
creare Wallpapers personalizza¬ 
ti. Il servizio è gratuito ed acces¬ 
sibile ed utilizzabile via browser 
attraverso un’interfaccia di edi¬ 
ting con cui operare, sempli¬ 
ce da utilizzare e consente di 
creare sfondi con temi astratti 
attingendo ad una libreria di 
modelli predefiniti. Da provare! 




ULTIME NOVITÀ’ SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 
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33] il maqozina digitala 


I 


MAC MINI: SPAZIO AL MINIMO... PER IL MASSIMO DI FUNZIONALITÀ' 


Apple lancia un nuovo modello, pensato per ridurre ingombri... e difficoltà tecniche! 



1 pple ha annunciato il lancio del 
Mac Mini, interamente riprogettato 
I con prestazioni grafiche fino a due 
volte superiori, una 
nuova porta HDMI 
e un nuovo slot SD 
card, il tutto in uno 
chassis in alluminio 
eccezionalmente 
compatto. Presenta 
una struttura in allu¬ 
minio e le dimensioni 

sono effettivamente ridotte, con 19,7 cm di 
lato e 3,6 cm di spessore. Il nuovo alimen¬ 
tatore integrato ha consentito di eliminare 



quello esterno, riducendo il volume generale 
del sistema del 20% e diminuendo al mini¬ 
mo l'ingombro di cavi. Il pannello rimovibile 
nella parte inferiore 
consente di accedere 
velocemente ai compo¬ 
nenti interni e aggior¬ 
nare così la memoria 
in tutta facilità. Mac 
Mini è incredibilmen¬ 
te flessibile: si collega 
senza alcun problema 
alle periferiche già usate dall’utente, come 
mouse, tastiere e display digitali. Un picco¬ 
lo grande colpo per la casa di Cupertino! 





MICROSOFT ABBANDONA LO SMARTPHONE KIN 


Il cellulare dedicati ai più giovani non vende a sufficienza 



I icrosoft ha deciso di inter¬ 
rompere la produzione e la 
I vendita del suo smartphone 
Kin, nato per accalappiare i più giovani. 
Microsoft, a causa delle scarse vendi¬ 
te nei Paesi in cui Kin ha debuttato sei 
anni fa, ha deciso di rinuciare a portare 
il telefono in Europa e di consolidare il 
team di sviluppo di Windows Phone 7. 


Tra le ragioni della scarsa appetibilità 
dell’oggetto, spicca senza dubbio il canone 
imposto dalla società di telefonia mobile Ve- 
rizon che arrivava a ben 2000 dollari in due 
anni. Lo scopo di Windows Phone 7 è dun¬ 
que quello di arrivare ad intaccare il primato 
di Apple nel settore degli smartphone la¬ 
sciando agli utenti la possibilità di scegliere 
tra più modelli prodotti da diversi costruttori. 


V 


J 
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trario, rafforzandolo e rendendolo più spiccatamente britannico. I suoi campi lunghi riescono a dare buon 
^ respiro alle scene e l’uso di colori marcatamente foschi contribuisce a rendere le scene più introspet- 
► tive estremamente emozionali. Grande il lavoro interpretativo dei tre giovani 
Bk \ protagonisti. Una su tutti Kristen Stewart, brava ed espressiva. Il risul- 
\ tato finale è un prodotto ben confezionato, arricchito da una colon- 
I na sonora dal sapore marcatamente indie, eclettica e tagliente. Si 

tratta perciò di una pellicola che non mancherà di esaltare i fan J 

■a»*' B della saga vampiresca più famosa del secolo. E qui. sul fenome- KHB 

no Twilight, vorrei fare due considerazioni. Fermo restando che 
f qualsiasi fenomeno pop abbia il merito di avvicinare le nuove ge- I - 

nerazioni alla carta stampata ha tutto il mio rispetto, i personaggi sono ’fo. . —- 

difficilmente sdoganabili. Il triangolo amoroso è presentato con uno stile che 

| _ ben ricorda gli shojo-manga e forse proprio per questo in- 

, triga le nuove generazioni, ma talvolta è ben poco profondo. Lo stesso mito del 

ui' vampiro viene ricreato dalla Meyer in una versione all’acqua di rose. Diventa 

• ^ insomma poco credibile e, privo della sua sete di sangue e delle pulsioni che 

r ’ ne derivano, è paurosamente simile ad un supereroe qualsiasi. Forse, proprio 

perché tanto sfacciatamente mainstream, Twilight piace cosi tanto. Fosse più 
specializzato resterebbe più rinchiuso in una nicchia. Eppure non posso fare a 
meno di pensare a tutto quello che Harry Potter è riuscito a creare, partendo 
_ dal sottogenere dei romanzi per ragazzi fino a trasformarsi in una serie 

|t4 capace di essere apprezzata da chiunque. Non so se a Twilight capiterà la 

stessa sorte: sono troppe le alzate di sopracciglia da parte degli over 30 che 
: ; f ì’jTTY ”0 mi è capitato di percepire in sala a farmi avere qualche riserva. Al contrario 

| jW | non si può negare che la saga rifletta la ricerca di identità che attanaglia 

I II 1! l’adolescenza. Forse può essere difficile comprendere come un vampiro di- 

8* ciassettenne possa affermare di non avere anima ed allo stesso tempo es- 

* sereinnamoratodiBella.MatentareèunbeH’enigmadaaddentare.Punto. ■ 


Rf ■ | iei cari vampirofili, dopo l'intermezzo televisivo dello scor- /:■ , 

so mese, eccomi di nuovo intento a deliziarvi con le primizie f ì 
dello schermo d’argento. Periodo un po’fiacco per la verità Mj& 9 

e sono davvero pochi i titoli che si arrischiano a finire in cartellone col \ 

solleone. Può un film sui vampiri fare eccezione? In realtà si, perché ^ 

si sa, i personaggi creati dalla Meyer sotto il sole diventano più brìi- 1 

lanti. L’intento riesce davvero bene e questo terzo capitolo si presen- ' 5 

ta abbastanza fedele alla sua controparte cartacea. La storia riprende . 

da dove si era interrotta nell'episodio precedente. L’affair tra Bella ed 

Edward è sul punto di fare un notevole passo avanti, con buona pace del 

licantropo Jacob che non riesce a smettere di pensare a Bella come ad una 

semplice amica. Nel frattempo nuove nubi si addensano all’orizzonte e il ritorno 

della vampira Victoria contribuirà a portare altro pepe al triangolo amoroso. Stilisticamente la pellicola è 

realizzata in maniera impeccabile. Il nuovo regista David Slade riesce a sincronizzarsi alla perfezione con 

M|^H| » • il lavoro dei suoi predecessori, non variando 

r* " ; jL.j di molto lo stile dei personaggi ma, al con¬ 


CINEMR e 


FLYWAS 


CUCCA QUI PER LEGGERE TUTTO! 


TDRNRNO I VRMPIRI CREPITI DRLLR MEYER 


A cura di: Mario ‘Flywas’ Moschera 



fisi RECENSÌ 
RHJ completa 

ONE 


_ 
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UiZlèni^higjOjimmitni^ 


a Chiamata è il secondo libro dedicato al videogioco Dragon Age: Origins, edito 
I da Multiplayer.it Edizioni e scritto da David Gaider, sceneggiatore del gioco. Questo 
nuovo romanzo si svolge otto anni dopo il Trono Usurpato e l’ascesa di Re Marie, 
Salvatore del Ferelden. Se il primo volume era incentrato sul rapporto tra 

^ Marie e Loghain e sulle loro avventure fino a diventare uomini consape- 

V voli dei loro doveri, La Chiamata ha come protagonisti i Custodi Grigi, 
Mi comandati dalla guerriera di ferro Genevieve, impegnati nella ricerca 
■I di Bregan, un combattente catturato dalla Prole Oscura mentre si tro- 
H vava delle Vie Profonde. Genevieve è convinta 

leggendarie dalla forma di Drago che le Darksp- § 

wan cercano disperatamente. La storia e inM-vwmt-- - i ' 

personaggi sono stati delineati molto bene: peccato per i vari 
errori di stampa di cui il libro è pieno. La scrittura è sempli- 

ce, ma le scene di combattimento sono descritte davvero con enfasi. Inoltre il libro 
propone una vera chicca sul passato di Alistair, uno dei personaggi più importanti 
del gioco: scopriremo il segreto della sua nascita, in una storia diversa da quella che 
ci viene raccontata nel videogame... 


LA CHIAMATA 



m 

RECENSIONE 

completa 

A cura di: Meeme 
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MRNURLE DEI MOSTRI 3 


ARTICOLO 

completo 


A cura di: 
de4thkissl 


ARTICOLO 

completo 


A cura di: 
de4thkissl 


clipse Phase colpisce ancora: dopo aver colpito l’intero panorama 
ludico con la davvero rivoluzionarla mossa di coprire il conte¬ 
nuto del proprio manuale con una licenza Creative Commons 

3.0, questo gioco di 
ruolo transumanista ha 
appena vinto l’Origins 
Award 2010 come 
miglior RPG. L’ambien- 
tazione stuzzicherà la 
maggior parte degli ap¬ 
passionati di fantascienza: 
siamo in un futuro non trop¬ 


po lontano, dove le tecnologie per¬ 
mettono di copiare un cervello 
umano, fare backup o “sca¬ 
ricarlo” in un altro corpo. 
10 anni prima dell’ “inizio” 
del gioco la Terra è stato 
devastata da una guerra 
terribile tra umani e IA, 
conflitto su cui ci sono an¬ 
cora molti dubbi e ombre... 
gioco può essere acqui¬ 
stato... o scaricato legalmente! 


rriva il terzo Manuale dei Mostri di Dungeons & Dragons. La prima differenza che si nota riguarda l’indice: non troviamo solo 
il riferimento di pagina, ma anche il numero di pagina dei vari “sotto-capitoli” dedicati alle varie tipologie del mostro che stiamo 
cercando. Le tipologie presenti sono un po’ più particolari, rispetto a quelli già visti negli altri Manuali. Troviamo graditi ritorni come il 
Kraken, oppure stranezze come l'Ultrodemone, che a giudicare dall’imma¬ 
gine e dalla descrizione appare un tributo a Spawn non meno di quanto 
I Predatore d’Acciaio, trovabile sul Manuale dei Mostri 2, assomigli 
a un tributo ad Alien. Ci sono anche vari mostri nuovi, come le Rane 
(non ridete), i Tessitori (antica razza che ebbe contatti col Reame 
Remoto) o i Meazel (buffi umanoidi cannibali con una fama da se¬ 
rial killer). Il livello grafico è pregevole ed ha un certo spirito. Con¬ 
sigliato, ma con una priorità inferiore rispetto agli altri manuali base. 
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In collaborazione 
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□ GNI MESE DSPITIRMD UN RRTICDLD DEL PDPDLRRE SITD INTERNET! 




aruto World è un gioco basato sul manga di Kishimoto Masashi 
1I che narra le avventure di un giovane ragazzo di nome Naruto. 

| La storia della land si svolge 30 anni dopo gli eventi dello Shippunden, 
con un Naruto che ha ormai 46 anni ed ha realizzato il suo sogno di divenire Hokage. 

La storia si discosta dal manga e gli ultimi 30 
anni sono pura invenzione: in ogni caso tro¬ 
viamo un continente diviso in Paesi contenenti 
^ villaggi ninja e Paesi privi di prò- 
tezione ninja: inoltre vi sono land 
che ospitano solamente i villaggi 
di origine ninja. L’ambientazione IfidlpS 
si è evoluta in una terra sotto la 
_ minaccia non solo dell’Akatsuki 

- - - * e dei suoi malefici piani, ma an- 

^ che di alcune associazioni di peri- 

~ t colosi criminali infiltrati nei vari vii- 
laggi... La particolarita di Naruto 
~ World è quella che, invece di es- 
sere ambientato in un'unica città, 
l'ambientazione è divisa in più 
villaggi, quasi come avere più GDR dentro uno solo. 

I villaggi sono separati fra loro ed è difficile che 
k un ninja si muova da uno all’altro, rendendo ^\ 

ancora più particolare questa ambientazione. ^ 

■ Oltre ai ninja è possibile impersonare sempli- 
! , J ci cittadini, fabbri, samu- N d 

t rai, cuochi e ogni sin- 
M golo ruolo che un 

r giocatore intenda m i ? ^ 

seguire... da provare! I % 


Titolo: 5^^ 

CONVITITI 
Inseriti i nuovi 
kage 
Haku 

Daymo . che da 
Hcozu ki 

Samurai A 
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|u< _/ pubblicitari. L'Advertgames nella forma sopra descritta si può elencare e sud- 

dividere in questa maniera: 1. Associativo, vi si riscontra una relazione non 
diretta, ma comunque presente tra il gioco e il brand in questione. Ne sono un 
Ur esempio i cartelloni di sponsorizzazione disseminati nei vari giochi a sfondo 
sportivo. 2. Rappresentativo del brand, tipica della prima forma di advertga- 
.C f V . mes, ovvero videogiochi in flash realizzati a scopo dimostrativo promozionale. 

‘ 3. Dimostrativo, che ricalca le caratteristiche originali del marchio senza al- 

v - terarle o modificarle in alcun modo. 4. Competitivo, che 

risultano particolarmente efficaci nel caso in cui il prodotto sia di particolare valore o particolarmente j 

riconosciuto a livello sociale. In giochi come questi l’ingrediente fondamentale è la possibilità & ^ 
di sfidare amici e sconosciuti in multiplayer, aggiungendo una buona dose di competitività alla 
scena. 5. Di tipo Educativo o Divulgativo, in cui ciò che conta è far passare prima di tutto un 
messaggio e poi vendere un prodotto. Sempre più softwarehouse investono nello sviluppo tra ^ 
dell'advertgames, arrivando addirittura, come nella serie Gran Turismo, a far “pagare” lo spa- —Jj VIP» 

zio pubblicitario visibile nei vari circuiti dalle varie aziende. 

II futuro, inteso in senso evolutivo, è ancora più roseo e apre 
^ nuove ed allettanti vie. se si pensa che addirittura il Presidente 

ti degli Stati Uniti, Obama, durante la sua campagna propagandista 

(il famoso Yes We Can) abbia utilizzato un cartellone pubblicitario all'interno di Burnout 
Paradise... E durante l’E3 2010, si è parlato dell'intenzione l'intenzione delle software 
house (Ea Sports in primis) di finanziare parte dell'investimento necessario per lo svi- 

_ luppo di titoli futuri con una percentuale derivata dalla “vendita” 

; t ■ degli spazi pubblicitari virtuali visualizzati su schermo: se tali in- 
i i — traiti garantissero 

V del prodotto in 

A) Vt T feriore rispetto a $557 

_ quello di adesso 7 mt 41 

Per noi videogio- ! Hn •jq jf /i\/r tira 

i S catori sarebbe. - 1 KM 


n i mercato dei videogiochi è in continua espansione; negli ultimi dieci 
anni il volume di affari è quintuplicato e si è confermato come uno dei 
settori più proficui. Quest’ultima considerazione è alla base del nostro flPm-. 
speciale ed è facile spiegarlo in un semplice esempio: se il target di un dato prodot- w*' 

^ to trascorre più tempo davanti ai videogiochi che davanti al 
1 televisore, quale è il mezzo di comunicazione migliore? 

In una recente statistica made in USA è stato evidenzia- 
to che il 70% delle persone intervistate nella fascia d’età 
■ compresa tra 18 e 34 anni dedica ai videogames 12,5 ore di 
K 4B* ! media, rispetto alle 10 della televisione. Per realizzare al meglio la “mis- 

sion” dell'impresa si è creata dunque una nuova forma di marketing 
pubblicitario, ovvero l'advergames, che si può suddividere in due cate- 
gorie: la prima riguarda i videogiochi sviluppati per meri scopi pubblicitari 
" (generalmente giochi in flash). La seconda è costituita dai videogiochi che al 

^ loro interno veicolano messaggi pubblicita- 
W» ^ ■ J ri, generalmente rappresentati da cartelloni 


una vera man 


na dal cielo! 


LA PUBBLICITÀ NEI VIDEOGIOCHI 
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I nostri lettori continuano a stupirci con illustrazioni e fumetti davvero spet¬ 
tacolari! Ed ecco gli incredibili disegni di questo mese... complimenti! 


j TUTTII DISEGNI INVIA IL TUO VOTA SCRIVI UN ARTICOLO 


KIRU 


EMMEZETR 


IBRRHIMDVIC3 


□ RNIELENOVR 


ENRIQUE 
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HAUNTING GROUND 




FUGGIRE È LUNICR PDSSiBILITR DI BRLVEZZR! 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Igino ‘Huck88’ Nardino 


e c’è una software house che al solo nominarla infonde un senso di sicurezza e 
fiducia in ogni videogiocatore “esperto”, non può che essere Capcom. Alla lunga 
lista di titoli creati da questa software house, ecco aggiungersi Haunting Ground, un 
survival-horror che dalle premesse sembrerebbe essere diverso dalle produ¬ 
zioni a cui ci siamo abituati negli ultimi anni... La protagonista del gioco è 
una splendida diciottenne, bionda con occhi azzurri di nome Fiona Bel¬ 
li, che in seguito ad un incidente stradale di cui ovviamente non ricorda 
nulla, si risveglierà rinchiusa in un gabbia situata in un castello degno 
dei migliori film horror. Ad aiutarvi nell’impre¬ 
sa ci sarà Hewei, un bellissimo 
cane bianco che salverete quasi 
all’inizio dell’avventura... in Haun¬ 
ting Ground non avremo armi a di¬ 
sposizione da usare contro i nemici: potremo 
solo sfuggire al nemico e nasconderci nei luoghi in cui sarà 
possibile (dentro gli armadi, sotto i letti ecc.), finché il peri¬ 
colo non sarà scampato. L'ambiente di gioco è sviluppato 

molto bene, con ottimi effetti di luce e i protagonisti, poi, sono ricreati in modo davvero 
realistico. Se state cercando un survival horror diverso dal solito, che vi faccia pro¬ 
vare intense emozioni di paura mista ad angoscia per tutta la durata del gioco, Haun- ^ 
ting Ground è quello che fa per voi! 
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E’ PRESENTE SU OLTRE SITI WEB! 


dicca qui per scoprirli e aggiungere il tuo spazio 
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Disegni e Testi - 



www.ataru.it 


http://evil-ataru. deviantart. corri 


ÉYETOY360 


wait... no. It's KINECT©. God... who picked that name? 



ConsoleWars @ evil-ataru.deviantart.com 




TUTTI I DISEGNI INVIA IL TUO VOTA SCRIVI UN ARTICOLO 
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LowFoly é un blog/portale suEa grafica 2D e 3D e sul mondo che ruota attorno a 


s pi end ideatomi e _ d aner'appiicaTe^ai^settoTi'qua I i^id^ogam e, animazioni,, pubblieitàTedutoria. 
LowPoly ospita anche la rivista gratuita in pdf “3D Mansion Magazine^p^Ptutti coloro che 
amano Sa grafica e desiderano approfondire commenti, articoli, tecniche.,. 
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Mesi Meline Preview 
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E prossimamente,in versione gratuita, la rivista 
IMagazine, dedicata al mondo Iphone Ipad. 













































GameStorm 


a nostra Peach è stata rapita per l’ennesima volta, il nostro eroe è sempre in ritardo di qual- * 

L che minuto e il cattivone di turno crede di poter conquistare il mondo. Questo nuovo episodio ~ I 

presenta elementi sicuramente nuovi. Partiamo dalla struttura dei livelli: al contrario di quanto J 

avveniva nel precedente episodio, la strada da percorrerà sarà sicuramente più lineare. Non potremmo 
scegliere più in quale pianeta atterrare ma dovremmo seguire i mondi prestabiliti superandoli uno per volta. 

Questa impostazione è sicuramente più classica e ricorda quanto accadeva un pò in Super Mario Bros 3. I 

«J À aK I 

livelli sono costruiti in modo sempre impeccabile ed ogni mondo ha una caratteristica unica e originale che 

>^HBLJU *>-_ lo rende divertente e diverso da quello precedente e da quello successivo. Se 

'(BÉÉL) • wM veniamo al reparto grafico, MG2 non si distacca poi tanto dal predecessore ma 

Il | •SP* *' lo stile Nintendo volto ai dettagli è innegabile e riuscitissimo. La colonna sonora 

, è un capolavoro e la si può apprezzare 

^ ,, livello dopo livello. Ci troviamo di fronte f~ 

, *■ ad un titolo perfetto in ogni suo dettaglio: 

gameplay bilanciatissimo, nuovi perso- <j- ~ 

na ggi e poteri, e per finire una longevità 
A al di sopra della media degli altri prodotti 

’VJfc yrjSjàg . . videoludici. Occorre aggiungere altro? 
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NINTENDO CRER IL GIOCO PERFETTO! 


SUPER MARIO GALAXY E 
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Diventa collaboratore di GAME - La Prima Rivista Gratuita di Videogiochi 
PER RICEVERE VIDEOGAMES, GUIDE o DVD DIRETTAMENTE A ! 







































